Введение.
0.1. Прочтение и знание Устава является обязательным для всех вступающих и вступивших в клан.
0.2. Незнание и/или непонимание Устава не освобождает от ответственности. 
0.3. Состав и значение текущего Устава может изменять клан-лидер, или кто-либо из членов клана, им для этой цели назначенный.
0.4. Настоящий Устав является основным документом клана.
Статья 1. Цели и приоритеты клана.
1.1. Создание независимой боевой единицы.
1.2. Общее развитие клана, как в физической, так и в материальной сфере деятельности.
1.3. Развитие членов клана, а так же помощь в их развитии.
1.4. Слаженные действия, как в участии в развитии клана, так и в групповых походах и боевых действиях.
1.5. Завоевание территорий и их защита на мировой карте данного игрового сервера.
1.6. Краткосрочные цели и задачи определяются оперативно внутри клана в соответствии с установленным порядком.
Статья 2: Иерархия и управление.
2.1. Клан-лидер. 

Является высшим должностным лицом, определяющим и формирующим политику клана на основании устава.
2.2. Маршал.
Назначается на должность клан-лидером, является его заместителем в момент отсутствия, выполняет функциональные обязанности, определяемые клан-лидером.
2.3. Майоры.
Назначаются клан-лидером для выполнения определенных функций с определением четкого регламента и полномочий. 
2.4. Капитаны.
Назначаются клан-лидером для выполнения определенных функций с определением четкого регламента и полномочий. 
2.5. Регламент, устанавливающий полномочия и зоны ответственности офицеров, определяется клан-лидером. Регламент и полномочия офицеров отражены в специальном разделе на форуме.

2.6. ССБ – Служба собственной безопасности.

Специальные члены клана, не имеющие званий, ники которых знает только клан-лидер. Призваны следить за обстановкой внутри клана и докладывать клан-лидеру. Подчиняются только клан-лидеру. Регламент и полномочия ССБ отражены в специальном закрытом разделе на форуме.

2.7. Повышения и кадровые перестановки производятся только по решению клан-лидера.
Статья 3: Обязанности офицеров клана:
Каждый офицер клана обязан:
3.1. Соблюдать Устав клана. 
3.2. Подчиняться приказам клан-лидера и офицеров старших по званию.
3.3. Исполнять свои обязанности в рамках регламента, определяемого клан-лидером для Высшего управленческого состава.
3.4. Постоянно повышать свой профессиональный уровень игры и сокланов в целях укрепления авторитета клана на данном игровом сервере, его процветания.
3.5. Оказывать информационную поддержку, направленную на развитие игровых персонажей членов клана.
3.6. Разрешать споры между отдельными игроками, находящимися в клане. 
3.7. Информировать всех игроков клана о наличии ресурса и форума клана: http://www.hellmen.moy.su 
3.8. Вести работу по наполнению форума в разделах, имеющих отношение к функциональным обязанностям офицера и определенных регламентом.
Статья 4. Обязанности.
Каждый член клана обязан:
4.1. Соблюдать Устав клана и правила игры. Любой член клана обязан следовать уставу.
4.2. Соблюдать специальные правила являющиеся приложением к Уставу отраженные в специальном разделе на форуме клана. 
4.3. Развиваться и набирать опыт для усиления мощи клана. Член клана должен развиваться. Постоянное совершенствование своих игровых способностей - ключ к процветанию клана в целом. Если игрок продолжительное время отсутствует без уважительных причин или его уровень не меняется, он может быть исключен из состава клана.
4.4. Подчиняться указаниям руководящего состава.
4.5. Беспрекословно подчиняться во время боевых или тренировочных действий назначенному (или выбранному) командиру. Это может быть и пати.
4.6. По возможности присутствовать на всех запланированных мероприятиях клана.
4.7. Заблаговременно на форуме предупреждать руководство Клана о неявке на запланированное мероприятие. 
4.8. Воздерживаться от развязывания конфликтных ситуаций в клане.
4.9. Осуществлять военную поддержку членам клана в период клан–вара.
4.10. Принимать активное участие в жизни клана, как непосредственно в игре, так и на информационных ресурсах (форум). 
4.11. Быть в курсе событий, происходящих внутри клана.
4.12. Способствовать процветанию и увеличению потенциала клана. Каждый член клана обязан действовать в интересах клана, клан же будет действовать в интересах каждого своего члена. Внутренняя политика ориентирована на развитие клана путем повышения боевой мощи каждого отдельного её члена. Отношения в клане основаны на взаимопомощи и поддержке.
4.13. Осознавать, что по его действиям судят не только его лично, но и обо всём клане в целом.
4.14. При исключении из Клана игрок обязан вернуть все вещи, взятые в казне или у других игроков клана. 
4.15. При самостоятельном уходе из клана, так же необходимо вернуть все вещи и деньги, взятые в казне или у других членов. 
Статья 5: Права.
Любой член клана, независимо от должности и часов его нахождения в клане, имеет право: 
5.1. Участвовать в мероприятиях, проводимых Кланом.
5.2. Обращаться к другим членам клана за помощью того или иного рода, за исключением случаев, попадающих под запрет данного Устава.
5.3. Организовать постоянную конст-пати, равно и войти в состав оной (состав группы утверждает Маршал, после приведения состава группы на форуме в соответствующем разделе на форуме).
5.4. Озвучивать свое мнение на форуме от своего лица.
5.5. На должностной рост, согласно своим возможностям и навыкам.
5.6. Общаться, вносить предложения, участвовать в жизни клана.
5.7. Использовать и распоряжаться собственным имуществом без ограничений.
5.8. Ходатайствовать о принятии того или иного игрока в клане.
5.9. В случае неудовлетворения организацией, функционированием, а также в случае возникновения спорных ситуаций, любой представитель клана вправе обратится к Мастеру.
5.10. В случае чрезвычайной ситуации и при согласии клан-лидера имеет право на любую помощь клана.
5.11. Имеет право на поощрение в соответствии со своими заслугами (принимает активное участие в развитии клана, никогда не нарушает Устав клана и всегда придерживается его правилам, проявляет честь и доблесть на поле боя).
Статья 6: Членам Клана запрещается:
6.1. Нарушение Устава клана и правил сервера, а также специальных правил являющихся приложением к Уставу.
6.2. Убийство других игроков (ПК).
За исключением: 
- Убийства персонажей, внесенных в клановый КОС.

- При самозащите (при наличии скриншотов подтверждающих самозащиту).

- Убийство ПК не состоящего в гильдии.
6.3. Личный КОС.
6.1. Злоупотреблять флудом (бессмысленно повторение одного и того же сообщения, информация личного характера не относящееся к клановой жизни и не касающееся остальных членов) в клан чате, а так же пати-чате. 
6.2. Использовать мат, псевдомат и прочие нецензурные выражения в чате (в том числе голосовом), на форуме и прочих информационных ресурсах мира Perfect World, а так же оскорбления других игроков и кланов, союзов.
6.3. Вступать в конфликты с дружественными кланами.
6.4. Во время совместных действий нескольких игроков (пати) или всего клана, в обязанности входит соблюдение "чистоты" пати и клан чата, в целях донесения до членов приказов, исходящих от выбранного на данный момент лидера.
6.3. Мошенничать, обманывать игроков. 
6.4. Атака, провокация на PvP, убийство игроков вне «свободных PvP зон», за исключением случаев: 
- дуэли; 
- PvP по взаимной договоренности; 
- военные действия против клана, находящегося в состоянии войны; 
- защита в случае атаки на вас (не забывайте сделать скриншот); 
- неоднократное убийство атакованных вами мобов другими игроками, в случае, если моб был атакован вами первым (доказательства должны быть вескими, игроки, отбирающие мобов должны быть предупреждены о некорректном поведении и возможных последствиях).
6.5. Убийство мобов, которые были первыми атакованы другими игроками (исключение – эвенты).
6.6. Использовать свое положение в клане с целью оказания давления на других игроков для получения игровых благ, материальных ресурсов.
6.7. Высказывать мнение от лица всего клана на информационных ресурсах мира Perfect World, за исключением уполномоченных на то лиц.
6.8. Развязывать конфликтные ситуации в клане (в случае возникновения спорных вопросов следует оповестить клан-лидера для решения оных). Провоцировать создание конфликтных ситуаций порождающих разногласия внутри клана.
6.9. Игнорировать приказы офицерского состава и непосредственного пати-лидера (в случае несогласия приказ должен быть выполнен, а действия командира могут быть обжалованы путем информирования клан-лидера о возникшей ситуации). 
6.10. Попрошайничество материальных ресурсов (в случае необходимости активный и заслуженный член клана может обратиться к клан-лидеру за помощью в экипировке с обоснованием), в некоммуникабельных игроках, которые не могут прокачать и одеть своего персонажа, клан не нуждается. 
6.12.Разглашение информации, которая находится в закрытом разделе форума, а также передача логина и пароль для входа в эти разделы, разглашение закрытой внутриклановой информации. 
6.13. Участвовать в публичных разбирательства и скандалах, совершать какие либо действия, которые могут негативно сказаться на репутации клана.
Статья 7. Торговля. 
7.1. В клане приветствуется дарение вещей и другая материальная помощь сокланам, за исключением (пункта про попрошайничество). 
7.2. Крайне нежелательна продажа рарных вещей вне клана. 
7.3. Продажа рарных вещей, добытых при помощи пати клана или полученных из казны, возможна лишь с согласия клан-лидера. 
7.4. Ведение торговли среди сокланов запрещено. 
7.5. Разъяснение и обсуждение политики клана относительно внутренней торговли в специальной теме форума.
Статья 8: Ответственность.
8.1. Член клана, нарушивший любой из пунктов Устава, должен понести наказание. 
8.2. Вид наказания и степень ответственности определяется клан-лидером клана. 
8.3. На данный момент существуют следующие виды наказаний: 
- предупреждение.
- штраф.
- выговор. 
- понижение в звании.
- исключение из клана.
8.4. В случае разглашения клановой информации либо намеренного убийства соклана, следует исключение из гильдии. игрок заносится в клановый КОС.
8.5. За серьезное либо неоднократное нарушение любого из пунктов Устава член клана подлежит исключению из его состава без права восстановления.

8.6. В случае наущения пунктов 4.14 и 4.15. Устава клана игрок так же вносится в клановый КОС.

